
Bibliotheksschnuppern
Vielfältige Veranstaltungsformate, die das Ziel haben, den Kindern die Räumlichkeiten
und Angebote der Bibliothek näherzubringen. 

1. Klasse

Die Kinder entdecken spielerisch die Angebote der Bibliothek. Dabei lernen
sie unsere Kinderbibliothek besser kennen, testen unsere Bienen-Roboter, die
BeeBots, und gestalten ihr eigenes Buchcover.

Ab 2. Klasse

Stationsarbeit zum Kennenlernen der Bibliothek

Bibliotheksrallye

Eine hybride Schnitzeljagd: Im Team können die Kinder Rätsel
lösen, Aufgaben meistern und die Bibliothek entdecken. Dabei
können sie sich frei in der Bibliothek bewegen.

Auch Geister lesen gern

Die drei Geister Buhu, Fridolin und Risibisi sind begeisterte Leser
und Bibliotheksnutzer. Leider können sie ihr zu Hause nicht
verlassen, benötigen aber dringend neuen Lesestoff!
Können die Kinder den drei Geistern helfen?
Die Kinder lernen bei dieser Veranstaltung spielerisch die
Aufstellung in der Kinderbibliothek kennen.

Pippilothek
von Lorenz Pauli

Na, wer schleicht denn da spät nachts noch durch die Bibliothek? - Es ist der
Fuchs, der auf der Jagd nach der Maus eines Tages aus Versehen
eingebrochen ist und sich festgelesen hat. Was Fuchs und Maus noch alles in
der Bibliothek erleben, finden die Teilnehmenden in der Lesung heraus. Im
Anschluss wird mit den Protagonist:Innen der Geschichte die Bibliothek
entdeckt – dann lohnt es sich auch, im Anschluss ein lustiges Lesezeichen zu
basteln.


